
ROMANO COPPOLA
Digital Designer - Front-end

Curieux et en quête d’innovation, 
rien n’est plus satisfaisant que de 
relever de nouveaux défis.

Je combine inventivité et 
fonctionnalité pour créer des 
interfaces et des visuels qui captivent 
et convertissent.

Q U A L I T É E
P R O F E S S I O N N E L L E

+32 (0) 488/ 15 71 46 romanocoppola@gmail.com www.romanocoppola.com

DIGITAL/UX DESIGNER /  FRONT-END /  CONTENT MANAGER -
Ess i lorLuxott ica  (4Care  GmbH) ,  Bruxe l les
• Réalisation de campagnes marketing : Google Ads et emailings hebdomadaires, 

configuration des envois via Mapp Engage et analyse des performances avec 

Google Analytics;

• Mise à jour des contenus des sites e-commerce Opticien24.com, Brillen24.be, 

Brillen24.nl via Sylius (design, intégration, HTML5, CSS).

E X P É R I E N C E S
2025
2017

WEB & MOBILE  DESIGNER /  DÉVELOPPEUR FRONT END -  Free lance
• Réalisation de projets web pour divers clients en collaboration avec un 

développeur, ainsi que la création de notre site EAZYWEB (www.eazy-web.be) 

(interface, design, intégration);

• Création de logos et d'affiches pour divers clients (graphisme, print).

2016
2015

CHEF DE PROJET APPLICATION MOBILE  -  TagTagCi ty  s tar tup ,  Bruxe l les
• Chef de projet pour la réalisation de l'application mobile TagTagCity (iOS, 

Android, Windows) : étude des fonctionnalités, conception de mockups, 

ergonomie et design;

• Conception du site web partenaire TagTagCity (interface et design);

• Création de visuels pour divers concours Facebook.

2014
2013

DESIGNER /  EXÉCUTANT GRAPHIQUE -  Pinch  Pro ject  s tar tup ,  Bruxe l les
• Création de l’identité graphique d’une nouvelle société : logo, carte de visite et 

site web.ergonomie et design;

• Conception et découpage d'interfaces graphiques pour diverses applications 

mobiles (iOS, Android).

DESIGNER /  EXÉCUTANT GRAPHIQUE -  Tappt ic ,  Bruxe l les
• Conception et découpage d'interfaces graphiques pour des applications mobiles 

(iOS, Android).

2013
2012

2012
2011

BACHELIER  Sa int  Luc  ESA , Bruxelles
• Arts plastiques, visuels et de l'espace (Arts Numériques).

É T U D E S

CESS  centre  sco la i re  Ma Campagne , Bruxelles
• Arts Appliqués (publicité).

2011

2008

F O R M AT I O N S
ANGLAIS (cours du soir) - EPFC, Bruxelles
CSS3, HTML5 et JS - Deligraph, Bruxelles
CSS3 et HTML5 - Evoliris Actiris, Bruxelles
STAGE EN AGENCE DE PUBLICITÉ - Léo Burnett, Bruxelles

2024/25

2016

2014

2007

C E N T R E S  D ' I N T É R Ê T

Plongée Road Trip Fitness

Jeux vidéo Vélo Running

D É TA I L S
C O M P L É M E N TA I R E S
Permis B

Outils : Adobe Creative Suite, Figma, 
Sublime Text, Wordpress,
Elementor Pro, MailChimp.
Code : HTML5, CSS3, Javascript. 
Framework : Syllius, Magento, 
Bootstrap.

C O M P É T E N C E S
T E C H N I Q U E S

AI Tools : Adobe Firefly, ChatGPT 
Midjourney, Prompthero.  

Français - langue maternelle
Anglais - B1(actuellement en 
formation @ EPFC)
Néerlandais - A1

L A N G U E S

Scan to see my Book

1030 Bruxelles


